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Abstrak

Perancangan sistem informasi ini menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual
Basic Net dan ODBC 3.51 untuk pembuatan rancangan laporan. Pada Halaman Utama
Aplikasi ini mempunyai pilihan utama yaitu Pendaftaran member baru, Main bebas,login dan
Report. Pengguna sistem ini bisa mengakses aplikasi dengan mudah, adapun kelebihan aplikasi
ini adalah memudahakan dalam pengolahan data dan proses pendaftaran member baru pada
JJ GYM. Aplikasi JJ GYM dapat mendukung kinerja dari gym itu sendiri sehingga aktifitas di
gym, dapat berjalan dengan baik dan maksimal. Proses pengolahan data member, data mb, dan
data Report akan menjadi lebih efektif dan efisien.

Kata kunci: Sistem Informasi, Gym, Metode Waterfall

Abstract

This information system design uses the Microsoft Visual Basic Net programming
language and ODBC 3.51 to create report plans. On the main page of this application, there
are main options, namely registration of new members, free play, login and report. Users of this
system can access the application easily. The advantage of this application is that it makes data
processing and the process of registering new members at JJ GYM easier. The JJ GYM
application can support the performance of the gym itself so that activities in the gym can run
well and optimally. The processing of member data, MB data and report data will be more
effective and efficient.
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1. Pendahuluan

Dalam sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang layanan jasa sangat dibutuhkan
sistem informasi yang baik, terutama pada sistem pengolahan data dan keuangan, agar dalam
kegiatannya dapat berjalan dengan baik, efektif dan efisien[1], [2], [3], [4]. [5], [6]. [7]. [8]. [©].
[10]. Keadaan tersebut menyebabkan banyaknya perusahaan yang meningkatkan pengembangan
di bidang GYM untuk meningkatkan pelayanan yang lebih baik lagi serta dapat mengolah data
dan keuangan dengan mudah, cepat, cermat, tepat dan akurat[11], [12], [13], [14], [15], [16],
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[17], [18], [19], [20]. GYM adalah perusahaan yang bergerak di olahraga. Dalam kegiatannya
GYM sehari-hari tidak terlepas dari pendataan yang dilakukan[21], [22], [23], [24], [25], [26],
[27]. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk “Membuat dan merancang sebuah perangkat lunak
sistem GYM menggunakan Visual Basic”Tentunya, untuk mengelola data-data tersebut akan
memerlukan waktui yang lama dikarnakan banyaknya memasukan data. Optimalisasi kerja
komputer sangat diperlukan untuk meningkatkan Kinerja sistem informasi di bagian pendataan
saat ini. Komputer tidak hanya dipakai sebagai media penyimpanan data saja, tetapi harus bisa
membantu menyelesaikan permasalahan-permasalahan dengan cepat dan akurat. Sebagai karya
yang ingin dinilai baik haruslah memilik referensi yang cukup. Oleh karena itu penulis
mengumpulkan banyak sumber, seperti bahan bacaan guna mengumpulkan informasi yang
berhubungan dengan materi yang terdapat dalam tugas ini[28], [29], [30], [31], [32], [33], [34].

Sebagai sumber bacaan informasi atau referensi tersebut penulis mendapatkannya dari
artikel dan youtube tentang program aplikasi penggajian Microsoft Visual Basic dan juga
mengambil sumber dari beberapa buku bacaan yang ada di perpustakaan LP3i Pekanbaru serta
dari sumber lainnya.

2. Metode Penelitian

1. Metode Waterfall

Implementation

Deployment

Maintainance

Gambar 1. Metode Waterfall
Adapun penjelasan metode waterfall sebagai berikut pada pengembangan aplikasi perangkat
lunak gym ini adalah sebagai berikut :
1. Analisis kebutuhan Proses pengumpulan data dengan melakukan observasi ketempat
penelitian tugas akhir guna mengetahui apa saja yang akan dibutuhkan.
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2. Desain merupakan langkah penggambaran rancanga sistem yang nantinya akan
diterapkan.

3. Pembuatan desain merupakan langkah penggambaran rancangan sistem yang nantinya
akan diterapkan.

4. Pengujian untu menyesuaikan dengan yang diinginkan untuk meminimalisir terjadinya
error.

5. Implementasi yaitu menerapkan sistem ditempatkan penelitian tugas akhir

2. Model Rancangan Penggunaan Aplikasi

1. Analisa Perancangan Sistem Informasi
Analisis sistem adalah penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam
bagian-bagian komponennya. Adapun tujuan dari analisis sistem ini adalah untuk
mengidentifikasi dan mensimulasi permasalahan yang ada pada sistem serta
memberikan gambaran yang jelas terhadap sistem yang akan dibangun.Adapun model
rancangan penggunaan aplikasi dapat dilihat sebagai berikut :
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Gambar 2. Analisa Perancangan Sistem Informasi
Context Diagram
Diagram Konteks adalah suatu teknik untuk menggambarkan pemodelan sistem
secara global menggunakan notasi-notasi grafis yang menunjukan aliran informasi dan
perubahannya yang diterapkan sebagai perubahan data dari masukan (input) dan
menjadi keluaran (output). Adapun model context diagram pada aplikasi gym ini dapat
dilihat sebagali berikut :
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Gambar 2. Context Diagram

3. Data Flow Diagram
Model DFD pada aplikasi ini dapat dilihat sebagai berikut :
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Gambar 3. Data Flow Diagram
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3. Hasil dan Pembahasan

LOGIN

Gambar 4. Halaman Login Pengguna
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Gambar 5. Tampilan Menu Utama Pengguna
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JENIS LATIHAN
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Gambar 6. Form Pendaftaran
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Gambar 7. Form Data Member Gym
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Gambar 8. Menu Laporan

4. Kesimpulan

Sistem Informasi GYM dapat membantu dalam pengelolaan data gym sehingga
menghasilkan informasi yang valid. Dengan diterapkannya sistem ini diharapkan segala
kendala tentang keterlambatan dan ketidak-akuratan laporan-laporan yang berhubungan
dengan masalah gym dapat diatasi. Membantu dalam memudahkan pencarian informasi
gym denganpencarian informasi yang lebih cepat. Dari proses perancangan ini, dapat
diketahui bahwa untuk menyusun suatu system informasi yang baik, tahap-tahap yang perlu
dilakukan adalah dengan mempelajari system yang ada atau yang berlaku saat ini,
merumuskan permasalahan yang ada, mencari alternatif penyelesaian untuk masalah yang
ada, kemudian merancang suatu sistem yang dapat mengatasi masalah. Sistem gym dinilai
dapat dengan mudah dipelajari, mudah digunakan, dengan tampilan yang cukup menarik,
mempermudah user dan menghasilkan informasi yang valid.
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