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Abstrak

SMA Negeri 3 Tanah Putih adalah sekolah negeri yang ada di kabupaten Rokan Hilir
Riau,Sekolah ini masih menggunakan system pengelolaan data pembayaran SPP setiap
bulannya dan sampai proses informasi kepada orang tua/wali siswa didik yang ada sekarang
ini masih dilakukan secara manual. Oleh karena itu, dibutuhkan aplikasi pembayaran SPP
berbasis Visual Basic di SMA Negeri 3 Tanah Putih ini dibuat untuk membantu pekerjaan
yang dilakukan oleh karyawan yang bersangkutan dalam pengolahan data pembayaran
sekolah.Selain itu untuk memberikan informasi kepada orang tua/wali siswa didik berupa
laporan dan bukti kwintansi pembayaran sekolah setiap bulannya. Oleh karena itu, Di buatg
aplikasi pembayaran SPP berbasis Visual basic di SMA Negeri 3 Tanah Putih. Project akhir ini
menggunakan metode pengerjaan dengan menggunakanbahasa pemrograman Visual Basic dan
DatabaseMYSQL.
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Abstract

SMA Negeri 3 Tanah Putih is a public school in the Rokan Hilir riau district. This school
still uses a monthly tuition payment data management system and the information process for
current students' parents/guardians is still done manually. Therefore, a Visual Basic-based
tuition payment application is needed at SMA Negeri 3 Tanah Putih. This was created to assist
the work carried out by the employees concerned in processing school payment data. Apart
from that, it is to provide information to parents/guardians of students in the form of reports
and evidence. Receipt of monthly school payments. Therefore, a Visual Basic based tuition
payment application was created at SMA Negeri 3 Tanah Putih. This final project uses a work
method using the Visual Basic programming language and MYSQL Database.
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1. Pendahuluan

SMA Negeri 3 Tanah Putih merupakan salah satu instansi pendidikan negeri yang ada
di kabupaten Rokan Hilir Riau. Dilihat Dari system pembayaran SPP di SMA Negeri 3 Tanah
Putih yang sedang berjalan saat ini ,dilihat lampiran 1.2 di SMA Negeri 3 Tanah Putih terdapat
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adanya kendala pengelolaan data pembayaran SPP Setiap bulannya,untuk kendala kelola data
pembayaran SPP yang terjadi saat ini yaitu masih menggunakan buku besar untuk memasukkan
data siswa yang melakukan pembayaran SPP untuk setiap bulannya. Dan memberi informasi
kepada orang tua/wali siswa didik berupa laporan pembayaran sekolah setiap bulannya. Adapun
manfaat bagi orang tua/wali siswa agar dapat mengetahui laporan pembayaran SPP siswa didik
SMAN 3 Tanah Putih setiap bulannya. Tujuan project akhir ini adalah membuat aplikasi
pembayaran SPP berbasis Visual Basic yang dapat membantu petugas TU dalam mengola data
siswa didik dan pencarian dat siswa untuk pembayaran SPP. Memberi informasi kepada orang
tua/wali siswa didik mengenai pembayaran sekolah di SMAN 3 Tanah Putih. SMA Negeri 3
Tanah Putih didirikan pada tahun 2006 yang didirikan oleh gubernur A’nnas Ma’mun pada
masanya. Sekolah tersebut mempunyai 10 ruangan. Sarana yang digunakan banyak sekali.
Berdasarkan latar belakang yang telah isampaikan permaalahan yang ada adalah bagaimana cara
membantu pihak sekolah dalam mengelola data pembayaran SMAN 3 Tanah Putih, Bagaimana
cara memberikan informasi yang update tentang pembayaran SPP Siswa SMA Negeri 3 Tanah
Putih.

2. Metode Penelitian
Adapun metodologi penelitian pada aplikasi SPP SMA Negeri 3 Tanah putih ini dapat
dilihat sebagai berikut :

1. Literatur Review
Pada tahap ini, dilakukan pencarian teori-teori ataupun data-data jurnal dengan tema
system informasi yang berkaitan dengan aplikasi pembayaran berbasis desktop application.
2. ldentifikasi Masalah
Pada tahap ini dengan melakukan pencarian permasalahan yang berasal penelitian dari
latar belakang penelitian. Saat sudah menemukan suatu masalah, kemudian di analisa dan di
identifikasi lebih lanjut lagi dan akan menghasilkan solusi dengan cara pembuatan system
aplikasi pembayaran berbasis aplikasi desktop.
3. Tahap Menggunakan Metode Waterfall
1. Tahap Communication
Tahap ini melakukan pengumpulan data-data yang dibutuhkan melalui
wawancara pada salah satu narasumber di SMA Negeri 3 Tanah Putih. Tahap
pengumpulan data ini menggunakan data pendukung dari jurnal yang berkaitan dengan
penelitian ini.
2. Tahap Planning
Tahap ini dilakukan perencanaan sistem yang membahas kebutuhan data-data
dan system dimulai dari web yang akan dirancang, metode yang akan digunakan, hingga
kebutuhan untuk apa web dibuat.
3. Tahap Modelling
Tahap ini membuat perancangan sistem dimulai dari membuat rancangan
system menggunakan UML (Unified Modelling Language).
4. Tahap Construction
Tahap ini akan melakukan kodingan yaitu membuat database menggunakan
XAMPP, dan membuat aplikasi berbasis desktop Aplication menggunakan VB Net.
5. Tahap Deployment
Tahap ini dilakukan implementasi sistem yang dimana sistem tersebut sudah
berfungsi dengan baik, tidak ada error yang muncul dan siap untuk digunakan.

3. Hasil dan Pembahasan
Adapun hasil dari penelitian ini adalah berbentuk aplikasi SPP di SMA Negeri 3 Tanah

Putih dengan tampilan sebagai berikut :
1. Halaman Login
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Halaman Login ini diperuntukan untuk memulai aktifitas user, yaitu Admin TU yang
akan menginputkan transaksi SPP perbulannya, yang dapat dlihat sebagai berikut :

Gambar 1. Model Tampilan Halaman Login User
2. Menu Utama
Adapun setelah aplikasi login maka akan masuk ke halaman menu utama yang
berfungsi untuk melakukan proses data transaksi SPP SMA Negeri 3 Tanah Putih yang
dapat dilihat sebagai berikut :
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Gambar 2. Menu Utama Program Aplikasi SPP SMAN Negeri 3 Tanah Putih

3. Input data Petugas
Pada input data petugas dapat dilihat siapa saja nantinya petugas yang dapat
mengakases sistem ini yang dapat dilihat sebagai berikut :
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4. Input Data Siswa SMA Negeri 3 Tanah Putih
Input data siswa berfungsi untuk melihat berapa jumlah siswa yang ada di SMA
Negeri 3 Tanah Putih dapat dilihat sebagai berikut :
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5. Input Data Transaksi

Input datat transaksi adalah hal yang penting dalam program pembayaran spp
ini dimana data ini akan di input oleh petugas yang bertindak sebagai TU atau admin
sekolah, dan dapat di lihat sebagai berikut :
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6. Laporan Transaski
Adapun model laporan transaski dapat dilihat sebagai berikut :
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4.Kesimpulan

Setelah melakukan perancangan dan analisa dan pengujian aplikasi berbasis visual basic di
SMAN 3 Tanah Putih dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut, Membantu petugas TU didalam
pengelolaan data siswa didik dalam pemabayaran SPP. Mempermudah petugas TU dalam
membuat laporan Pembayaran.
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