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Abstract — This research aims to conduct unit and interface testing on the MushyMatch mobile application, developed using Kotlin. Unit
testing will cover key modules, including the login module, home page, search feature, mushroom detection page, detection feature,
mushroom description page, and mushroom recipe page. Interface testing will focus on input validation, user interface responsiveness,
layout, navigation, and testing across various devices to ensure consistency and ease of use. The JUnit framework and Mockito library are
used for unit testing, while the Espresso framework is employed for interface testing. Functional testing with structured and systematic test
scenarios is the method applied. The research aims to identify issues and defects in the MushyMatch mobile application and provide
recommendations for improvements to enhance quality and user experience. This research is valuable for developers in testing and
validating the performance, usability, and responsiveness of the MushyMatch mobile application to ensure it meets user needs.
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Abstrak — Penelitian ini bertujuan untuk menguji unit dan antarmuka aplikasi MushyMatch mobile yang dikembangkan
menggunakan Kotlin. Pengujian unit mencakup modul penting seperti modul login, halaman utama, fitur pencarian, deteksi jamur,
deskripsi jamur, dan resep jamur. Pengujian antarmuka meliputi validasi input, responsivitas, tata letak, navigasi, serta pengujian
pada berbagai perangkat untuk menjamin konsistensi dan kenyamanan. Framework JUnit dan library Mockito digunakan untuk
pengujian unit, sementara Espresso digunakan untuk pengujian antarmuka. Pengujian fungsional dengan skenario terstruktur
diterapkan untuk mengidentifikasi masalah dan cacat dalam aplikasi, serta memberikan rekomendasi perbaikan. Hasil penelitian ini
diharapkan membantu pengembang dalam meningkatkan kualitas dan pengalaman pengguna aplikasi MushyMatch, memastikan
aplikasi berfungsi optimal dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Kata Kunci — Aplikasi MushyMatch mobile, Junit, Mockito, Pengujian Antarmuka Pengguna, Pengujian Unit.

l. PENDAHULUAN

Aplikasi MushyMatch adalah sebuah aplikasi yang dirancang untuk membantu pengguna mengindentifikasi dan
mendapatkan informasi tentang berbagai macam jenis jamur. Dengan menggunakan aplikasi ini, mereka dapat
memanfaatkan fitur pencarian untuk menemukan jamur tertentu menggunakan deteksi visual untuk mengenali jenis
jamur melalui gambar, serta membaca deskripsi dan resep terkait jamur tersebut. Namun aplikasi MushyMatch
terdapat masalah pada sistem yakni bug yang mempengaruhi akurasi dan performa data dari jamur yang ditampilkan.
Aplikasi ini juga terdapat permasalahan kurangnya responsivitas antarmuka pengguna, beberapa perangkat
mengalami kendala pada tampilan sehingga mengurangkan kualitas pengalaman pengguna. Hal ini tentunya dapat
menampilkan hasil yang tidak akurat dan mengganggu pengguna. Selama masa pengembangan sistem, aplikasi
MushyMatch belum pernah dilakukan pengujian. Dengan begitu perlu dilakukan pengujian pada sistem terkait
permasalahan yang ditemukan, pengujian unit menjadi salah satu pengujian yang cocok dengan permasalahan yang
ada. Karena pengujian unit dapat memastikan bahwa komponen deteksi jamur bekerja dengan akurat dan handal dan
pengujian antarmuka pengguna dapat memastikan bahwa antarmuka pengguna aplikasi memenuhi standar yang
tinggi dalam hal desain, interaktivitas dan kegunaan.

Pengujian unit memastikan efektivitas dan pengoperasian program perangkat lunak yang bebas kesalahan.
Dalam keadaan yang jarang terjadi, perangkat lunak pengembangan perangkat dapat mengakibatkan kode aplikasi
tidak efektif atau tidak pernah digunakan. Bentuk pengujian ini dapat mengidentifikasi kode yang tidak efektif dan
mengukur efektivitasnya dalam pengembangan perangkat lunak. Selain itu, pengembang menggunakan tes ini untuk
mengidentifikasi kesalahan dan masalah tersembunyi dalam program[1]. Pengujian antarmuka pengguna
memastikan bahwa antarmuka pengguna berfungsi sebagaimana mestinya dan memenuhi spesifikasi desain. Dengan
melakukan pengujian antarmuka pengguna yang efektif, dapat mengungkap kesalahan dan kelemahan pada
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antarmuka pengguna sebelum program diterapkan, sehingga memungkinkan memperbaikinya dan memberikan
pengalaman yang baik bagi pengguna[2].

Setelah menentukan teknik pengujian yang digunakan, selanjutnya menentukan test case untuk membuat
serangkaian skenario yang akan di eksekusi. Pada pengujian tidak dapat menjamin keakuratan semua hasil yang
mungkin terjadi selama pengoperasian modul. Perencanaan dan desain uji kasus yang efektif membantu memastikan
efektivitas perangkat lunak pada tingkat yang diinginkan[3].

Pengujian unit sebelumnya telah dilakukan oleh Hasibuan, pada penelitian ini dilakukannya sebuah pengujian
unit untuk mengetahui fitur atau fungsionalitas yang telah dikembangkan oleh tim pengembang sudah sesuai dengan
spesifikasi dari perusahaan[1l]. Pengujian antarmuka sebelumnya juga telah dilakukan oleh Mohammed,
penelitiannya menjelaskan penggunaan pendekatan otomatisasi pengujian antarmuka pengguna yang lebih canggih
dalam konteks validasi BIOS. Penggunaan teknologi untuk melakukan pengujian antarmuka pengguna menggunakan
OpenCV dan OCR yang bertujuan meningkatkan efiensi dan akurasi pengujian BIOS[4].

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan sebelumnya, penelitian ini bertujuan untuk melakukan
pengujian unit dan pengujian antarmuka pengguna pada aplikasi MushyMatch mobile. Aspek yang akan diuji pada
pengujian unit dilakukan pada fitur login dan fitur deteksi jamur. Untuk aspek yang diuji pada pengujian antarmuka
pengguna mencakup validasi input, responsivitas antarmuka, tata letak, navigasi pada halaman login, registrasi,
halaman utama, halaman logout, halaman deteksi jamur, halaman deksripsi jamu dan halaman resep jamur. Penelitian
ini hanya sebatas melakukan pengujian pada aplikasi, tidak adanya dilakukan pengembangan pada aplikasi secara
detail. Adapun framework yang digunakan untuk pengujian yakni pada pengujian unit menggunakan framework Junit
dan library Mockito, sedangkan pada pengujian antarmuka pengguna menggunakan framework Espresso.

. PENELITIAN YANG TERKAIT

Penelitian sebelumnya telah dilakukan pengujian unit pada proyek pengembangan modul manejemen pengguna,
berhasil menemukan kesalahan dan cacat yang tidak terlihat saat program dijalankan. Pengujian dengan test case
dilakukan secara manual dengan beberapa skenario pengujian dan hasilnya menunjukkan bahwa semua fitur telah
memenuhi spesifikasi perusahaan, kecuali fitur search hanya mencapai 75%. Pengujian ini berdampak penting dalam
memastikan kualitas dan kesesuaian modul manejemn pengguna dengan kebutuhan perusahaan[1].

Penelitian sebelumnya juga melakukan pengujian unit, dilakukan pengujian pada aplikasi web mobile bisnis
jasa laundry yang menggunakan framework PHPUnit. Teknik pengujian dilakukan dengan white box untuk
mengukur tingkat keberhasilan. Unit testing dengan PHPUnit menguji aplikasi berdasarkan unit terkecil dan
melakukan pengujian terhadap setiap pernyataan dalam bentuk source code, terutama pada fungsi yang memiliki
percabangan dalam setiap kelas. Tingkat keberhasilan pengujian diukur menggunakan teknik statement coverage, di
mana setiap test case harus menjalankan setiap pernyataan dan mencapai persentase keberhasilan 100%[5].

Penelitian sebelumnya telah melakukan pengujian white box dengan teknik basis path testing pada perangkat
lunak website room. Pengujian perangkat lunak dengan menggunakan metode penelitian ini dapat membantu
menemukan kesalahan, bug dan kesalahan implementasi pada perangkat lunak website room. Perbaikan yang
diperlukan dapat dilakukan untuk memastikan kualitas dan kinerja yang baik dari website[6].

Penelitian sebelumnya melakukan pengujian antarmuka pengguna, Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa
metode yang diusulkan berhasil mengotomatiskan pengujian antarmuka BIOS dan mengurangi waktu yang
dibutuhkan dibandingkan dengan pengujian manual. Secara keseluruhan, penelitian ini memberikan kontribusi dalam
pengembangan metode otomasi pengujian antarmuka BIOS menggunakan teknologi antarmuka pengguna dan
elemen-elemen terkait[4].

Penelitian sebelumnya dilakukan pengujian tes automatis dengan menggunakan EvoMaster, hasil menunjukkan
bahwa menggunakan EvoMaster berhasil mengurangi waktu pengembangan dan membantu dalam mempertahankan
kualitas kode. EvoMaster menghasilkan lebih dari 19,5 juta kasus tes dan menemukan 78 kesalahan dalam API REST
dalam 58 jam, yang kemudian diperbaiki antara iterasi[7].

Penelitian selumnya melakukan pengujian black box dengan metode equivalence partitions pada penelitian ini
berfokus fungsionalitas perangkat lunak. Hasil pengujian yang diperoleh dari penelitian ini adalah tabel rancangan
Test Case, yang berfungsi untuk menyimpulkan apakah sistem berhasil dalam melakukan pengujian dan sesuai
dengan rencana pengujian atau tidak. Dari pengujian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
penilaian kinerja karyawan PT INKA (Persero) telah berjalan dengan baik dan tidak ditemukan kesalahan
fungsionalitas pada setiap fitur yang diuji[8].

Penelitian sebelumnya melakukan pengujian antarmuka pengguna secara retroaktif untuk produk android yang
sudah ada. Implementasi pengujian melibatkan spesifikasi berbasis perilaku yang ditulis dalam bahasa Gherkin dan
implentasi uji yang ditulis dalam bahasa java menggunakan framework dan alat pengujian Ul kontemporer. Penelitian
ini menunjukkan bahwa pengujian berbasis perilaku merupakan metodologi yang efektif untuk implementasi
retroaktif uji otomatis antarmuka pengguna pada android[9].
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1. METODE PENELITIAN
A. Metode Penelitian
Penelitian ini terbagi menjadi enam tahapan, yang dimulai dengan identifikasi fungsi atau fitur, lalu dilanjutkan
dengan analisis fungsi atau fitur, kemudian pembuatan skenario, tahapan selanjutnya tahap testing, lalu dilakukan
validasi hasil dan terakhir membuat kesimpulan. Tahapan penelitian dapat dilihat pada gambar 1.

Identifikasi Fungsi Analisis Fungsi Pembuatan
atau Fitur atau Fitur Skenario

Tahap Testing Validasi Hasil Kesimpulan Selesai

Gambar 1. Tahapan Penelitian

B. Identifikasi Fungsi atau Fitur

Tahapan awal melakukan identifikasi fungsi dan fitur yang akan diperiksa pada aplikasi deteksi jamur. Fitur
yang dipilih harus krusial dan penting bagi aplikasi[10]. Login, registrasi, pengelolaan data jamur pencarian,
deskripsi, resep, dan deteksi fitur yang akan diuji. Selain itu, penting untuk mengidentifikasi fungsi-fungsi dalam
kode sumber aplikasi yang penting untuk logika aplikasi, pemrosesan data gambar, atau interaksi pengguna. Fungsi-
fungsi ini mungkin cocok untuk pengujian tingkat unit. Metode pemilihan fitur atau fungsi ini akan membantu
menentukan cakupan pengujian unit yang tepat, memastikan bahwa semua situasi penting telah diuji. Pengujian unit
dapat digunakan untuk fokus pada proses seperti deteksi jamur, pengelolaan deskripsi jamur, dan navigasi halaman.

C. Analisis Fungsi atau Fitur

Tujuan dari tahapan analisis fungsi dan fitur adalah untuk lebih memahami logika dan proses fitur pendeteksi
jamur, serta ketergantungannya pada komponen lain dalam program. Informasi ini akan digunakan untuk
mengembangkan dan menjalankan pengujian unit khusus fitur. Selain itu, hubungan antara fitur identifikasi jamur
dan fitur lain seperti pencarian, deskripsi jamur, dan resep akan diperiksa, sehingga memungkinkan keberhasilan
integrasi fitur selama pengujian[11].

D. Pembuatan Scenario

Sebelum melakukan pengujian unit dan antarmuka pengguna pada program pendeteksi jamur, penting untuk
terlebih dahulu membuat kasus pengujian yang sesuai. Skenario pengujian ini merupakan serangkaian langkah atau
aktivitas yang menjelaskan bagaimana pengguna berinteraksi atau memproses aplikasi[12]. Berikut hasil pembuatan
skenario pengujian untuk pengujian unit dan pengujian antarmuka pengguna.
1. Test Case Pengujian Antarmuka Pengguna

TABEL I
TEST CASE HALAMAN SPLASH SCREEN
TestCase ID | Deskripsi Test Case | Aksi | Hasil yang Diharapkan
- Buka aplikasi SplashScreen ditampilkan dengan
TC_ SplashScreen_1 Ul Testing: —P_erlksa apakah benar dan mengara_lhkan ke halaman
SplashScreen tampilan SplashScreen login.
muncul
TABEL Il
TEST CASE HALAMAN LOGIN
Test Case ID Deskripsi Test Aksi Hasil yang Diharapkan

Case

Halaman utama terbuka dengan

- Buka halaman login - Input informasi uang masuk, uang keluar,

TC_Login_1 | Ul Testing: Login | email dan password - Klik tombol

: dan selisih
login
- Buka halaman login - Klik - Jika email sudah terdaftar, registrasi
. Ul Testing: tombol registrasi - Input gagal. - Jika registrasi berhasil,
TC_Login_2 . ! . L
Registrasi username, email, dan password - pengguna dialihkan ke halaman
Klik tombol registrasi login.
TABEL IlI

TEST CASE HALAMAN DASHBOARD
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Test Case ID Deskripsi Test Case Aksi Hasil yang Diharapkan
- Buka halaman utama - Klik - Pengguna diarahkan ke
TC_Dashboard_1 | Ul Testing: Logout tombol logout - Konfirmasi "Yes" halaman login jika logout. -
- - ' - Klik "Yes" - Konfirmasi "No" - Pengguna tetap di halaman
Klik "No" utama jika membatalkan logout.

- Buka halaman utama - Input

. . ! - Hasil pencarian sesuai dengan
kata kunci pencarian - Klik P g

kriteria muncul.

Ul Testing:

TC Dashboard 2 .
- - Pencarian Jamur

tombol "Cari"
TABEL IV
TEST CASE HALAMAN DESKRIPSI JAMUR
Test Case ID | Deskripsi Test Case | Aksi | Hasil yang Diharapkan
TC_ Mushroom Ul Testing: Deskripsi - Klik jenis jamur yang ingin | Informasi jamur (jenis, habitat,
1 Jamur (More dilihat deskripsinya - Halaman edible, dll) ditampilkan.
Information) deskripsi jamur muncul
TABEL V
TEST CASE HALAMAN RESEP JAMUR
Test Case ID | Deskripsi Test Case | Aksi | Hasil yang Diharapkan
- Klik tombol "Cooking Resep jamur, termasuk
TC_Recipes_1 Ul Testing: Deskripsi Resep Recipes" di halaman gambar, ingredient, dan
- - Jamur deskripsi jamur - Halaman steps, ditampilkan.
resep muncul
TABEL VI
TEST CASE HALAMAN COOKING RECIPES
TestCase ID | Deskripsi Test Case | Aksi | Hasil yang Diharapkan

- Pilih resep masakan -

Panggil fungsi video tutorial - Pengguna melihat video

TC_ VideoTutorial | Ul Testing: Tampilan

1 Video Tutorial Resep tutorial resep yang sesuai.
resep
TABEL VII
TEST CASE HALAMAN VIDEO TUTORIAL
TestCase ID |  Deskripsi Test Case | Aksi | Hasil yang Diharapkan

TC_ Ul Testing: Tampilan - Pilih resep masakan - - Pengguna melihat video
VideoTutorial Video Tutorial Resep Panggil fungsi video tutorial resep yang sesuai.

1 tutorial resep
TABEL VIII
TEST CASE HALAMAN SCAN JAMUR
Test Case 1D Deskripsi Test Case Aksi Hasil yang Diharapkan
TC_UI 001 Memindai gambar jamur tiram Melakukan proses Tampilan _haS|I ar_laI|S|s gambar
Scan jamur tiram
TC_UI_002 Memindai gambar jamur enoki Melakukan proses Tampllan.hasn anallgls gambar
Scan jamur enoki
Memindai gambar jamur simeji Melakukan proses Tampilan hasil analisis gambar
TC_UI_003 ; . LT
- = putih Scan jamur simeji putih
Memindai gambar jamur simeji Melakukan proses Tampilan hasil analisis gambar
TC_UI_004 : o
- = coklat Scan jamur simeji coklat
Memindai gambar yang bukan Melakukan proses Tampilan hasil analisis bahwa
TC_UI_005 . : X
- = jamur Scan gambar tidak mengandung jamur
2. Test Case Pengujian Unit
TABEL IX

TEST CASE UNIT KODE AUTENTIKASI (Login/Registrasi/Logout)
Test Case ID | Deskripsi | Input | Hasil yang Diharapkan
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Test Case
. - Fungsi autentikasi mengembalikan
. . - Input Email: . . . L
Unit Testing: user] @example.com - Input hasil berhasil. - Fungsi autentikasi
UTC _Authentication_001 | Autentikasi .p ) p mengembalikan hasil gagal dengan
. Password: password1 - .
(Login) Paneeil funesi autentikasi email salah, password salah, atau
&8 & kombinasi salah.
- Input Nama: NewUser,
UNCTSSing: | oamplecom, | hasibethasl - Fungss regiotrat
UTC Authentication 002 Registrasi - ple.com, o E81 IegISt
Password: newpassword - mengembalikan hasil gagal jika
User . S . . .
Panggil fungsi registrasi email sudah digunakan.
user
- Panggil fungsi logout - - Pengguna diarahkan ke halaman
Lo Unit Testing: Konfirmasi "Yes" - Klik login jika logout. - Pengguna tetap
UTC_Authentication_003 Logout User "Yes" - Konfirmasi "No" - | di halaman utama jika membatalkan
Klik "No" logout.
TABEL X
TEST CASE UNIT KODE PENCARIAN JAMUR
Deskripsi . .
Test Case ID Test Case Input Hasil yang Diharapkan
- Input kata kunci "simeji" - - Hasil pencarian sesuai dengan
Unit Panggil fungsi pencarian jamur | kriteria muncul jika ada hasil. -
UTC MushroomSearch 001 Testlng: - Inpqt kata k.unc% - Panggil Tidak adq hasil pencarian jika
- - Pencarian | fungsi pencarian jamur - Input | kata kunci kosong. - Tidak ada
Jamur kata kunci "jamur_langka" - hasil pencarian jika tidak ada
Panggil fungsi pencarian jamur data yang cocok.

TABEL XI
TEST CASE UNIT KODE DESKRIPSI JAMUR
Test Case ID ‘ Deskripsi Zest Input ‘ Hasil yang Diharapkan
Case
UTC MushroomDescription_001 | Unit Testing: - Pilih jenis jamur - - Pengguna melihat informasi
Deskripsi Panggil fungsi deskripsi jamur (jenis, habitat, edible,
Jamur jamur din.
TABEL XII
TEST CASE UNIT KODE RESEP MASAKAN JAMUR
Test Case ID Deskripsi Zest Case Input Hasil yang Diharapkan

UTC_CookingRecipes_0
01

Unit Testing:
Tampilan Daftar
Resep Masakan

- Panggil fungsi untuk
menampilkan daftar resep
masakan jamur

- Pengguna melihat
daftar resep masakan
jamur.

UTC_CookingRecipes_0
02

Unit Testing: Pilih
Resep Masakan

- Pilih salah satu resep masakan
- Panggil fungsi untuk
menampilkan deskripsi resep
masakan

- Pengguna melihat
deskripsi resep masakan
terpilih.



140 | JEKIN (Jurnal Teknik Informatika)

TABEL XIlI
TEST CASE UNIT KODE RESEP MASAKAN JAMUR
Test Case ID Deskripsi Zest Case Input Hasil yang Diharapkan
Unit Testing: - Pilih resep masakan - - Penaauna melihat video
UTC_VideoTutorial_001 Tampilan Video Panggil fungsi video 99 -
. - tutorial resep yang sesuai.
Tutorial Resep tutorial resep

E. Tahap Testing

Pengujian unit digunakan untuk mengevaluasi unit kode secara terpisah. Selama langkah ini, setiap unit kode
dalam program, seperti fungsi atau metode, diperiksa dan divalidasi[13]. Pengujian unit dilakukan dengan
menggunakan kerangka pengujian seperti Mockito dan JUnit. Mockito menghasilkan objek tiruan sebagai pengganti
dependensi eksternal atau objek canggih, sehingga pengujian unit dapat dijalankan secara terpisah. JUnit digunakan
untuk membuat pernyataan yang memeriksa apakah hasil tes memenuhi harapan[14]. Pengujian unit dimaksudkan
untuk menjamin bahwa unit kode bekerja dengan benar dan andal. Selain itu, pengujian antarmuka pengguna
(pengujian UI) dilakukan untuk menilai interaksi antara pengguna dan program[15]. Langkah ini terdiri dari
mengevaluasi tampilan aplikasi pendeteksi cetakan dan interaksi pengguna. Pengujian antarmuka pengguna
dilakukan dengan menggunakan kerangka kerja seperti Espresso. Pengujian ini terdiri dari meniru aktivitas pengguna
pada antarmuka aplikasi dan mengevaluasi respons program yang diharapkan. Pengujian antarmuka pengguna
bertujuan untuk mengevaluasi pengalaman pengguna, memastikan kinerja optimal, dan menawarkan umpan balik
yang sesuai kepada pengguna[16].

F. Validasi Hasil

Selama langkah validasi hasil, data pengujian yang dihasilkan oleh pengujian unit dan antarmuka pengguna
diperiksa secara menyeluruh. Temuan pengujian dibandingkan dengan ekspektasi yang telah ditentukan berdasarkan
spesifikasi dan tujuan aplikasi pendeteksi cetakan. Perbedaan antara hasil aktual dan hasil prediksi diselidiki dan
dipelajari untuk mengetahui potensi penyimpangan atau ketidaksesuaian. Tahap validasi hasil ini sangat penting
untuk menentukan apakah aplikasi deteksi jamur telah memenuhi kriteria keberhasilan yang dipersyaratkan dan siap
digunakan. Hasil dari langkah validasi akan digunakan untuk membuat kesimpulan tentang penerimaan aplikasi,
apakah diperlukan peningkatan, dan apakah aplikasi dapat diterapkan sepenuhnya.

G. Kesimpulan

Tahap selanjutnya dalam penelitian ini adalah membuat kesimpulan berdasarkan hasil analisis yang telah
dilakukan. Pada titik ini, kesimpulan dibuat sebagai ringkasan dari hasil terpenting yang ditemukan selama penelitian.
Langkah ini penting karena memberikan gambaran menyeluruh tentang kualitas dan kinerja aplikasi pendeteksi jamur
yang telah dibuat. Hasil yang dikumpulkan dapat digunakan untuk membuat keputusan strategis mengenai
peningkatan aplikasi yang ada dan pembuatan aplikasi baru. Keseluruhan prosedur ini memberikan perspektif
komprehensif mengenai hasil studi dan memberikan panduan untuk pengembangan selanjutnya.

V. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Pengujian
Pengujian antarmuka pengguna pada aplikasi MushyMatch Mobile dilakukan pada tujuh unit test case.
Sedangkan hasil pengujian unit dlakukan pada empat unit test case. Semua hasil pengujian ditampilkan sebagai
berikut.

B. Hasil Test Case Pengujian Antarmuka Pengguna
1. Hasil Test Case Untuk Halaman SplashScreen
TABEL X1V
HASIL TEST CASE HALAMAN SPLASHSCREEN

2. Hasil Test Case Untuk Halaman Login
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TABEL XV
HASIL TEST CASE HALAMAN LOGIN
Test Case | Deskripsi AKsi Hasil yang Hasil yang Hasil
ID Test Case Diharapkan Terjadi Testing
Halaman utama Halaman utama
Ul - Buka halaman login - terbuka dengan terbuka dengan
TC_Login_1 | Testing: | Input email dan password | informasi uang masuk, informasi uang pass
Login - Klik tombol login uang keluar, dan masuk, uang
selisih keluar, dan selisih
- Jika email sudah
. - Jika email sudah terdaftar,
- Buka halaman login - . . . .
. . . terdaftar, registrasi registrasi gagal. -
vl Klik tombol registrasi - agal. - Jika registrasi Jika registrasi
TC_Login_2 | Testing: Input username, email, gaga. - - g gis pass
. . . berhasil, pengguna berhasil,
Registrasi dan password - Klik .
tombol registrasi dialihkan ke halaman pengguna
g login. dialihkan ke
halaman login.
3. Hasil Test Case Untuk Halaman Dashboard
TABEL XVI
HASIL TEST CASE HALAMAN DASHBOARD
Deskripsi . Hasil yang Hasil yang Hasil
T ID Ak . - .
est Case Test Case s Diharapkan Terjadi Testing
- Pengguna
- Buka halaman utama diarahkan ke
- Klik tombol logout halaman login jika
Jl - Konfirmasi "Yes" logout. - Pengguna | Menampilkan
TC_Dashboard_1 | Testing: e gout. . 99 P pass
Lodout - Klik "Yes tetap di halaman logchat error.
g - Konfirmasi "No" utama jika
- Klik "No" membatalkan
logout.
ul - Buka halaman utama - . . - Hasil
Testing: Input kata kunci - Hasil pencarian encarian sesuai
TC_Dashboard_2 g p . sesuai dengan P . pass
Pencarian | pencarian - Klik tombol o dengan kriteria
o~ et kriteria muncul.
Jamur Cari muncul.
4. Hasil Test Case Untuk Halaman Deskripsi Jamur
TABEL XVII
HASIL TEST CASE HALAMAN DESKRIPSI JAMUR
o : ; Hasil
Deskripsi Test . Hasil yang Hasil yang
T ID Ak . . .
est Case Case . Diharapkan terjadi Testing
- Klik jenis jamur .
. o .. Informasi
Ul Testing: yang ingin dilihat Informasi jamur jamur jenis
TC_ Mushroom Deskripsi deskripsinya - (jenis, habitat, J . .
. habitat, edible, pass
1 Jamur (More Halaman edible, dlIl) dll)
Information) deskripsi jamur ditampilkan. . ;
ditampilkan.
muncul

5. Hasil Test Case Untuk Halaman Resep Jamur
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TABEL XVIII
HASIL TEST CASE HALAMAN RESEP JAMUR
Deskripsi Test . Hasil yang . - Hasil
Test Case ID Case Aksi Diharapkan Hasil yang Terjadi Testing
- Klik tombol
“Cooking Resep jamur Resep jamur
UI Testing: Recipes® di termasupkJ amb’ar termasupkJ amb,ar
TC_Recipes_1 | Deskripsi Resep halaman . di 9 q : i di 9 q ’ pass
Jamur deskripsi jamur ingredient, dan ingredient, dan
steps, ditampilkan. | steps, ditampilkan.
- Halaman resep
muncul
6. Hasil Test Case Untuk Halaman Cooking Recipes
TABEL XVIX
HASIL TEST CASE HALAMAN COOKING RECIPES
Deskripsi Test . Hasil yang . - Hasil
Test Case ID Case AKsi Diharapkan Hasil yang Terjadi Testing
. - Panggil fungsi i
Ul Testing: untuk Pengguna - Pengguna melihat
TC_ Tampilan menampilkan melihat daftar daftar rese ass
CookingRecipesl Daftar Resep P resep masakan esep P
daftar resep ' masakan jamur.
Masakan - jamur.
masakan jamur
- Pilih salah satu
resep masakan - i
Ul Testing: Panggil fungsi _Pengguna_t . | - Pengguna melihat
TC_ 1 melihat deskripsi o
. . Pilih Resep untuk deskripsi resep pass
CookingRecipes 2 . resep masakan L
Masakan menampilkan terpilih masakan terpilih.
deskripsi resep pHin.
masakan
7. Hasil Test Case Untuk Halaman SCAN JAMUR
TABEL XX
HASIL TEST CASE HALAMAN SCAN JAMUR
. Hasil .
Test Case ID Deskripsi Test Aksi Hasil yang Diharapkan yang Ha§|l
Case . 2. | Testing
Terjadi
Memindai gambar Melakukan Tampilan hasil analisis gambar .
TC Ul 001 . . proses . . berhasil pass
jamur tiram Scan jamur tiram
Lo Melakukan . . .
TC_UI 002 Me_mlndal gambar proses Tampllan_hasn anallstls gambar berhasil pass
jamur enoki Scan jamur enoki
N Melakukan . . ..
TC_UI_003 !\/Iemln(_jal g_ambfir proses Tampl_lan haS|_I an_a_1I|5|s_gambar berhasil pass
jamur simeji putih Scan jamur simeji putih
Lo Melakukan . . ..
TC_UI_004 'Memln.dal gambar proses Tamp!lan has_ll ar)f'iI|5|s gambar berhasil pass
jamur simeji coklat Scan jamur simeji coklat
Lo Melakukan . . .
TC_UI_ 005 Memindai ggmbar proses Tampllgn hasil analisis ba_hwa gagal failed
yang bukan jamur Scan gambar tidak mengandung jamur

C. Hasil Test Case Pengujian Unit
1. Test Case Untuk Unit Kode Halaman Autentikasi (Login.Registrasi/Logout)

TABEL XXI

HASIL TEST CASE UNIT KODE HALAMAN AUTENTIKASI
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Deskripsi . . Hasil
Test Case ID Test Case Input Hasil yang Diharapkan Testing
- Fungsi autentikasi
Unit - Input Email: men gembahk.an has1} .
Testing: user] @example.com - berhasil. - Fungsi autentikasi
UTC Authentication 001 e ple. mengembalikan hasil gagal pass
- - Autentikasi | Input Password: password1 .
(Login) - Panggil fungsi autentikasi dengan email salah,
password salah, atau
kombinasi salah.
- Input Nama: NewUser, N .
. . - Fungsi registrasi
Unit Email: - .
Testing: newuser@example.com mengembalikan hasil
UTC Authentication 002 .o - ’ ’ berhasil. - Fungsi registrasi pass
= - Registrasi Password: newpassword - . ;
) S . mengembalikan hasil gagal
User Panggil fungsi registrasi .. . .
user jika email sudah digunakan.
Unit - Panggil fungsi logout - - Penggu na dl.grahkan ke
. e w . halaman login jika logout. -
. Testing: Konfirmasi "Yes" - Klik .
UTC Authentication 003 wr N Pengguna tetap di halaman pass
Logout Yes" - Konfirmasi "No" - ..
ot utama jika membatalkan
User Klik "No
logout.
2. Test Case Untuk Unit Kode Halaman Pencarian Jamur
TABEL XXIlI
HASIL TEST CASE UNIT KODE HALAMAN PENCARIAN JAMUR
Deskripsi . . Hasil
Test Case ID Test Case Input Hasil yang Diharapkan Testing
- Input kata kunci "simeji" - - Hasil pencarian sesuai
Unit Panggil fungsi pencarian dengan kriteria muncul jika
Testing: jamur - Input kata kunci "" | ada hasil. - Tidak ada hasil
UTC MushroomSearch_001 & - Panggil fungsi pencarian pencarian jika kata kunci pass
Pencarian . . . .
Jamur jamur - Input kata kunci kosong. - Tidak ada hasil
"jamur langka" - Panggil | pencarian jika tidak ada data
fungsi pencarian jamur yang cocok.
3. Test Case Untuk Unit Kode Halaman Deskripsi Jamur
TABEL XXIII
HASIL TEST CASE UNIT KODE HALAMAN DESKRIPSI JAMUR
Deskripsi Test . . Hasil
Test Case ID Case Input Hasil yang Diharapkan Testing
Unit Testing: 'ar-nfl)llrh—hlngl:rrll y il - Pengguna melihat
UTC_MushroomDescription_001 Deskrinsi Ja riur qun s deskrgigsi informasi jamur (jenis, pass
p & p habitat, edible, dll).
jamur
4. Test Case Untuk Unit Kode Halaman Resep Masakan Jamur
TABEL XXIV
HASIL TEST CASE UNIT KODE HALAMAN RESEP MAKANAN JAMUR
Deskripsi Test Hasil
Test Case ID Czll)se Input Hasil yang Diharapkan | Testin

4
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Unit Testing: - Panggil fungsi untuk
UTC__CooklngRec Tampilan menampilkan daftar resep masakan | - Pengguna mellh_at daftar pass
ipes_001 Daftar Resep amur resep masakan jamur.
Masakan J
. Unit Testing: - Pilih salah satu resep masakan - - Pengguna melihat
UTC'_CooklngRec Pilih Resep Panggil fungsi untuk menampilkan | deskripsi resep masakan pass
ipes_002 ey s
Masakan deskripsi resep masakan terpilih.
D. Validasi Hasil

Dalam tahap validasi hasil maka dilakukan pengecekan testing yang berhasil dan juga gagal.
1. Validasi Hasil Pengujian Antarmuka Pengguna
a. Validasi Hasil Pengujian Antarmuka Pengguna Halaman SplashScreen
@RunWith(AndroidJUnit4::class)
class SplashActivityTest {
@Test
fun testSplashScreenDisplayed() {
onView(withld(binding.imageView5.id)).check(matches(isDisplayed()))}}

Tests Duration Pixel_2_API_25

7 Test Results
m

= hd SplashActivityTest
testSplashScreenDisplayed

»

Gambar 1. Hasil Testing SplashScreen
Framework pengujian Espresso, yang dijelaskan oleh @RunWith(AndroidJUnit4::class), digunakan dalam
pengujian ini untuk mengeksekusi kelas SplashActivityTest. Hasilnya, pengujian yang ketat memastikan bahwa
bagian-bagian penting dari pengalaman pengguna pertama tercermin secara akurat dalam aplikasi Android yang
sedang dikembangkan.

b. Validasi Hasil Pengujian Ul Login
@Test
fun loginSuccessMoveToHomeActivity() {
Espresso.onView(ViewMatchers.withld(loginBinding.username.id))
.perform(ViewActions.typeText("jkl@gmail.com"), ViewActions.closeSoftKeyboard())
Espresso.onView(ViewMatchers.withld(loginBinding.password.id))
.perform(ViewActions.typeText("jkl123"), ViewActions.closeSoftKeyboard())
wrapViewModelldlingResource(loginViewModel) {
Espresso.onView(ViewMatchers.withld(loginBinding.btnLogin.id)).perform(ViewActions.click())}
activity?.run { Log.d("hello", this::class.java.name) }
val instrumentation = InstrumentationRegistry.getInstrumentation()
wraplintentldlingResource(Intents.getintents()) {
activity = getCurrentActivity(instrumentation)
homeBinding = (activity as HomePageActivity).binding}
wrapShimmerldlingResource(homeBinding.shimmerViewContainer) {
Intents.intended(IntentMatchers.hasComponent(HomePageActivity::class.java.name))}}}

Tests Duration Pixel_2_API_25

N7 Test Results
= b LoginActivityTest
» loginSuccessMoveToHomeActivity

Gambar 2. Hasil Testing Halaman Login
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Tujuan pengujian Ul untuk halaman login adalah untuk menjamin bahwa pengguna berhasil menyelesaikan
proses login sekaligus memvalidasi migrasi antarmuka pengguna (Ul) ke halaman utama (Aktivitas Beranda) setelah
login berhasil. Hasilnya, pengujian ini menjamin bahwa pengguna berhasil login dan aplikasi secara otomatis
dialihkan ke halaman utama setelah login berhasil. Hal ini menjamin alur antarmuka pengguna dari halaman login
ke halaman utama diterapkan dengan tepat pada aplikasi Android yang sedang dikembangkan.

c. Validasi Hasil Pengujian Ul Registrasi

@Test

fun registerSuccessMoveToLoginActivity() {
onView(withld(binding.username.id)).perform(typeText("John Doe"), closeSoftKeyboard())
onView(withld(binding.email.id)).perform(typeText("john.doe@example.com"), closeSoftKeyboard())
onView(withld(binding.password.id)).perform(typeText("password123"), closeSoftKeyboard())
onView(withld(binding.btnMasuk.id)).perform(click())
intended(hasComponent(LoginActivity::class.java.name))}}

Tests Duration Pixel_2_API_25

7 Test Results
=

22 v RegisterActivityTest
» registerSuccessMoveToLoginActivity
Gambar 3. Hasil Testing Halaman Registrasi

Tujuan pengujian Ul untuk halaman pendaftaran sama dengan pengujian sebelumnya: untuk memastikan bahwa
pengguna berhasil menyelesaikan proses pendaftaran dan untuk memverifikasi bahwa antarmuka pengguna
bertransisi ke halaman login setelah pendaftaran berhasil. Hasilnya, pengujian ini memverifikasi bahwa pengguna
berhasil mendaftar, dan aplikasi akan secara otomatis dialihkan ke halaman login setelah pendaftaran berhasil. Hal
ini menjamin alur antarmuka pengguna dari halaman registrasi hingga halaman login diimplementasikan dengan

tepat dalam aplikasi Android yang sedang dikembangkan.

d. Validasi Hasil Pengujian Ul Utama
@Test
fun searchAndTheResultlsProvided() {
wrapShimmerldlingResource(homeBinding.shimmerViewContainer) {
Log.d("hello", "Before typeText1")
onView(withld(homeBinding.searchView.id))
.perform(ViewActions.typeText(keywordExpectation), ViewActions.closeSoftKeyboard())
Log.d("hello", "Before typeText2")}
onView(withld(homeBinding.rvMushrooms.id)).check(matches(isDisplayed()))}
@Test
fun clickOnFirstitemAndMoveToDetail Activity() {
wrapShimmerldlingResource(homeBinding.shimmerViewContainer) {
onView(withld(homeBinding.searchView.id))
.perform(ViewActions.typeText(keywordExpectation), ViewActions.closeSoftKeyboard())}
onView(withld(homeBinding.rvMushrooms.id)).check(matches(isDisplayed()))
onView(withld(homeBinding.rvMushrooms.id))
.perform(RecyclerViewActions.actionOnltemAtPosition<RecyclerView.ViewHolder>(0, click()))
activity?.run { Log.d("hello", this::class.java.name) }}

Tests Duration Pixel_2_API_25

N2 Test Results
-

- hd HomePageActivityTest
searchAndTheResultlsProvided
clickOnFirstitemAndMoveTo Detail Activity

Gambar 4. Hasil Testing Halaman Utama
Pengujian Ul untuk halaman utama (Aktivitas Beranda) berupaya menjamin bahwa fitur-fitur utama berfungsi
sebagaimana mestinya dan pengguna dapat berinteraksi dengan program dengan lancar. Dengan demikian, pengujian
ini menjamin bahwa fungsi-fungsi penting seperti pencarian dan navigasi ke halaman detail berfungsi secara efektif
dalam aplikasi Android yang sedang dikembangkan. Ini memberikan pengalaman pengguna yang lancar dan
menyenangkan saat menggunakan perangkat lunak.
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e. Validasi Hasil Pengujian Ul Logout
@Test
fun logoutAndMoveToLoginActivity() {
Espresso.onView(ViewMatchers.withld(binding.btnLogout.id)).perform(ViewActions.click())
Intents.intended(IntentMatchers.hasComponent(LoginActivity::class.java.name))}}

Tests Duration realme RMX3171
v/ Test Results 1s 171

i / LogoutActivityTest

N

v/ logoutAndMoveTologinActivity

Gambar 5. Hasil Testing Halaman Logout
Pengujian Ul untuk halaman logout berhasil menguji perintah terhadap testcase yang disediakan. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa testcase berhasil diselesaikan, dengan halaman LogoutActivity mampu mengarahkan
pengunjung ke halaman LoginActivity sebagaimana dimaksud.

f. Validasi Hasil Pengujian Ul Deskripsi
@Test
fun checkMushroomDetails() {

onView(ViewMatchers.isRoot()).perform(waitFor(5000))
onView(withld(R.id.rv_mushrooms)).check(matches(isDisplayed()))
onView(withld(R.id.rv_mushrooms)).perform(actionOnltemAtPosition<ViewHolder>(0,click()))
onView(ViewMatchers.isRoot()).perform(waitFor( 5000))
onView(withld(R.id.tv_mushroom_name)).check(matches(isDisplayed()))
onView(withld(R.id.tv_mushroom_name)).check(matches(withText("Jamur Enoki")))
onView(withld(R.id.tv_mushroom_scientific_name)).check(matches(withText("Flammulina velutipes™)))
onView(withld(R.id.tv_status)).check(matches(withText("Edible™)))
onView(withld(R.id.tv_desc)).check(matches(isDisplayed()))
onView(withld(R.id.tv_description)).check(matches(withText("Jamur enoki (Flammulina velutipes) adalah

sejenis jamur yang memiliki batang panjang dan tipis dengan tudung kecil berwarna putih. Jamur enoki memiliki

tekstur renyah dan rasa manis..")))}

Tests Duration Pixel 2_API_25
Tesl Resulls

MushreominformationActivityTest

chedeMushroomDetails

Gambar 6. Hasil Testing Halaman Deskripsi Jamur
Pengujian halaman deskripsi jamur berhasil. Tes ini menilai kemampuan aplikasi untuk bernavigasi dari daftar
jamur ke deskripsi jamur yang dipilih. Dengan demikian, pengujian ini berhasil memvalidasi fungsi halaman
deskripsi jamur (Informasi Jamur) dalam aplikasi dengan memastikan bahwa pengguna dapat dengan mudah beralih
dari daftar jamur ke deskripsi jamur, dan bahwa informasi yang diberikan sesuai dengan yang diharapkan.

g. Validasi Hasil Pengujian Ul Recipe
lests Duration Pixel_2_API_25
Test Results

= v o ListRecipesActivityTest

»

recipes|isiTesting

Gambar 7. Hasil Testing Halaman Recipe
Pengujian halaman Daftar Resep berhasil. Tes ini memeriksa kemampuan aplikasi untuk mengarahkan
pengguna dari halaman detail jamur ke halaman daftar resep ketika mereka menekan tombol "Resep Memasak".
Dengan demikian, pengujian ini berhasil memeriksa fungsionalitas pengalihan dari halaman informasi jamur ke
daftar resep (Daftar Resep) dengan menekan tombol "Resep Masakan". Hal ini juga menjamin bahwa halaman daftar
resep disajikan dengan tepat setelah pengguna melakukan tindakan.

h. Validasi Hasil Pengujian Ul Cooking Recipe
Tests Duration Pixel_2_API_25
Test Results

= - ListRecipesActivityTest

»

recipeDetailTesting

Gambar 8. Hasil Testing Halaman Cooking Recipe
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Pengujian untuk menampilkan detail resep pada halaman Daftar Resep berhasil. Pengujian ini mengonfirmasi
kemampuan aplikasi untuk menampilkan data resep saat pengguna memilih item dari daftar resep. Dengan demikian,
pengujian ini berhasil memvalidasi kemampuan menampilkan detail resep dari halaman Daftar Resep, serta
memastikan bahwa halaman detail resep disajikan dengan tepat setelah pengguna menjalankan tindakan.

i. Validasi Hasil Pengujian Ui Scan Jamur

realme RMX3171

or 1

nActivityTest 1
© testSampleimageSelectionifNotMushroom (%]

testSampleEnokiimageSelection

Gambar 9. Hasil Testing Halaman Scan Jamur

e = e
Gambar 10. Kesalahan Dalam Halaman Scan Jamur
Kesalahan muncul pada saat pengujian dimana hal atau entitas yang bukan jamur tetap terdeteksi sebagai jamur
pada program, sehingga harus dilakukan perubahan.

2. Validasi Hasil Pengujian Unit
a. Validasi Hasil Pengujian Untuk Unit Kode Halaman Autentikasi

Run AuthRepositorylest
P v@ i FE =T QS & ¥ Testspassed:5
o Test Results sesms > Task :app:compileDebuglinitTestJavaWithJavac MO-SOURCE
» > Task :app:testDebugUnitTest
BUILD SUCCESSFUL in 9s
29 actionable tasks: 5 executed, 24 up-to-date

Gambar 11. Hasil Testing Unit Kode Halaman Autentikasi
Semua kasus uji untuk kelas 'AuthRepository' berhasil. Pengujian ini mencoba mengonfirmasi bahwa repositori
autentikasi berfungsi seperti yang diharapkan dalam hal login, registrasi, dan logout. Hasilnya, semua pengujian unit
pada kelas 'AuthRepository' lulus dan memenuhi harapan, menunjukkan bahwa fungsi repositori autentikasi
berfungsi sebagaimana mestinya.

b. Validasi Hasil Pengujian Untuk Unit Kode Halaman Pencarian Jamur
@Test
fun searchTest() {
runTest {
when(val result = repository.getMushrooms()) {
is Result.Error -> {}
is Result.Success -> {
result.response.let { mushrooms ->
val name = mushrooms[0].name
assertEquals(name, expectedValue)}}}1}}

Run Searchlest

» vi@|e =T 2 QL BV Tests possed 1
¥ Test Results smme BUILD SUCCESSFUL in 35
» P9 actionable tasks: 1 executed, 28 up-to-date

Build Analyzer results available
15:45:51: Execution finished 'rapp:testDebualnitTest --

Gambar 12. Hasil Testing Unit Kode Search
Pengujian unit untuk "Halaman Pencarian Jamur™ berhasil. Pengujian ini memvalidasi fitur pencarian jamur
aplikasi dengan memastikan bahwa jamur yang dicari berhasil ditemukan. Dengan demikian, pengujian ini berhasil
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menunjukkan bahwa halaman pencarian jamur dapat menemukan jamur dengan nama yang sesuai dengan yang
diharapkan.

c. Validasi Hasil Pengujian Untuk Unit Kode Deskripsi Jamur

SearchTest

P vie BE = M QI & Tost passed 1
- lest Results ossms  BUILD SUCCESSFUL in 3s
i 29 actionable tasks: 1 executed, 28 up-to-date

Build Analyzer results available
15:43:51: Execution finished ':app:testDebugnitTest --tests

Géfnbar 13. Hasil Testing Unit Kode Deskripsi Jamur 1

Run: MushraomRepositoryTestWhen Get Mushraom Defail Called Shos..

»vie B Iz #W QL B Tempsed .‘
- Test Results ag7as  BUILD SUCCESSFUL in 3s
# 29 actionable tasks: 1 executed, 28 up-to-date

Build Analyzer results available
15:55:30: Execution finished ':app:testDebugUnitTest --tests

Gambar 14. Hasil Testing Unit Kode Deskripsi Jamur 2
Tes unit untuk "Deskripsi Jamur" berhasil. Tes ini dirancang untuk memvalidasi fungsionalitas yang terhubung
dengan detail jamur di repositori. Beberapa skenario pengumpulan data digunakan dalam pengujian ini, dan
temuannya dianalisis. Dengan demikian, pengujian ini berhasil mengonfirmasi bahwa metode rincian resep dan jamur
repositori menyediakan data yang sesuai.

d. Validasi Hasil Pengujian Untuk Unit Kode Scan Jamur Dari Galeri

.

.
=4 ':apprtesthebuginitTest ——tests ‘Caneratalerifest’ .

Gambarl5. Hasil Testing Unit Kode Scan Jamu Dari Galeri

16:14:39: Ex

e. Validasi Hasil Pengujian Untuk Unit Kode Scan Jamur Dari Kamera

]

rvie

FEQE &

app:testhebugunitlest —-tests 'Caneraalerilest” .

Gambar 16. Hasil Testing Unit Kode Scan Jamur Dari Kamera

f. Validasi Hasil Pengujian Unit Kode Resep Makanan Jamur

Run: Mushroomi

sitaryTest.When Giet Recipes Called Should Return .

Pvi@ T QUL n v
Test Results soams  BUILD SUCCESSFUL in 2s
¥ 29 actionable tasks: 1 executed, 28 up-to-date

assed 1

Build Analyzer results available
15:57:12: Execution finished ':app:testDebugUnitTest --tests

Gambar 17. Hasil Testing Unit Kode Resep Masakan Jamur 1

Run: MusheoomBepositony TesL When Gel Recipes Delail Called Should R..
P v@ Lk I F Q2 & Tests passed: 1
¥ Test Resulbts asme BUILD SUCCESSFUL in 28
» 29 actionable tasks: 1 executed, 28 up-to-date

Build Analyzer results available
15:58:52: Execution finished ':appitestDebugUnitTest --tests

Gambar 18. Hasil Testing Unit Kode Resep Masakan Jamur 2
Temuan uji unit untuk "Resep Jamur" berhasil dan konsisten dengan harapan. Pengujian ini memeriksa dua
skenario utama: pertama, saat metode 'getRecipes()' dipanggil, dan kedua, saat fungsi 'getRecipeDetail()' digunakan.
Oleh karena itu, hasil pengujian unit ini menunjukkan bahwa metode terkait resep jamur di repositori memberikan
data sebagaimana dimaksud.

E. Validasi Hasil Setelah Perbaikan

Setelah melakukan pengujian unit dan antarmuka pengguna, hasilnya divalidasi. Terdapat dua halaman yang
mengalami kendala khususnya pada saat pengujian user interface, yaitu halaman scan deteksi jamur dan halaman
logout, sehingga dilakukan perbaikan dan hasil pengujian divalidasi kembali.

Setelah dilakukan analisis, diketahui bahwa kesalahan ada pada model yang telah diintegrasikan ke dalam
proyek, yang tidak dimaksudkan untuk mengenali hal-hal di luar kategori jamur. Oleh karena itu, tindakan perbaikan
dilakukan, termasuk mendesain ulang model. Pada modifikasi ini, model baru dikembangkan dengan menambahkan
empat kelas jamur sebagai dataset baru, serta satu kelas tambahan yang disebut “tidak diketahui”. Kelas "tidak
diketahui™ ini dimaksudkan untuk mengidentifikasi item selain jamur.
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P Stalls s— {passed 1 tests, 315 660 ms

K Filter tests: : = Q © 1
Tests Duration realme RMX3171
 + Test Results

B v ¥ DetectionActivityTest

tactSamaloEnokilmageSelection

Gambar 19. Hasil Testing Halaman Scan Setelah Dilakukan Perbaikan

Gambar 20. Halaman Scan Mampu Mengenali Entitas Yang Bukan Jamur

Jadi, jika model tidak dapat mengidentifikasi suatu objek sebagai jamur, sebuah pesan akan muncul yang
memberi tahu pengguna bahwa gambar yang disediakan belum dikenali sebagai jamur. Pengguna kemudian akan
ditawari opsi untuk memindai ulang untuk mendapatkan gambar yang lebih tajam dan mewakili jamur yang
dimaksud. Langkah ini dilakukan untuk memastikan keakuratan pendeteksian objek dan meningkatkan kualitas
pengalaman pengguna terhadap program.

Tantangan utama yang dihadapi selama proses pengembangan adalah prosedur pengembangan dan pembuatan
tiruan yang memakan waktu. Meskipun tiruan diperlukan untuk mengisolasi komponen tertentu selama pengujian,
metode pengujian harus disesuaikan untuk mengurangi pemborosan waktu dan mempercepat proses pengembangan.

V. KESIMPULAN
Setelah perbaikan pada model machine learning, aplikasi MushyMatch kini mampu mendeteksi objek dengan
lebih akurat, membedakan antara jamur dan benda bukan jamur. Masalah deteksi yang sebelumnya terjadi telah
berhasil diatasi, dan pengujian menunjukkan bahwa aplikasi berfungsi sesuai harapan. Semua fitur utama, termasuk
deteksi jamur dan identifikasi benda bukan jamur, berfungsi dengan baik dan telah lolos pengujian yang ketat.
Dengan demikian, MushyMatch siap dirilis ke publik, memenuhi standar kualitas yang diharapkan.
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